SSUPERFINANZAS

Aprenda con la Superintendencia
Financiera de Colombia SFC

Juego de Informacion y Educacion Financiera

PRESENTACION

El juego “Superfinanzas” as mas que un juego,
s una herramienta de aprendizaje para nifios
yadultos.

SUPERFINANZAS contiene definiciones,
caracteristicas y otros elementos que
conduciran a comprender mejor el Sector
Financiero y del Mercado de Valores, y
suministrara herramientas de planeacion,
ahorro e inversion que facilitaran el
cumplimiento de metas personales. La idea es
que entre mas se juegque mayor sera el
aprendizaje adquirido por el jugador y mayor
su deseo de consultar otras fuentes que le
permitan ampliar sus conocimientos:
www.superfinanciera.gov.co.

En SUPERFINANZAS gana el que mas sabe,
SABER PAGA.

Tiempo de juego: LIna hora o mas, dependiend
dal acuardo de juego.

Dirigido a: Nifios mayores de 12 afos y adulto
de iodas las edades.

Namero de jugadores: Desde 2 en adelante.

PRESENTACION

1. Objetive. Coniestar correctamente la mayor
canfidad de preguntas; el Jugador que responda
acertadamente la mayor cantidad de pregunias se
convertira en el Jugador con mayor aprendizaje vy a
su wvez con mayor dinero o acumulade para la
realizacidon de sus provecios, ... aungue puede
suceder que el azar del juego haga ganador a quien
obtuvo por suerte las Tarjetas Premio...

2. Contenido del juegeo. 1 Pista de Juego, 1 Caja
para el Administrador del, Juego, 40 Tarjetas de
Respuesta, 5 Tarjetas Premic, 5 Tarjetas Pago,
Recursos, G Fichas para los participantes, 2 Dadosy
1 hoja de Instruccicnes para jugar.

a. Pista del juego: Superfinanzas cuenta con una
pista disefiada en forma de caming, 3, gque contiene
cuarenta (40) pregunias relacionadas con
tematicas fundamentales del sistema financiero ¥
del mercado de walores: Concepios basicos,
Sistemna financierc, Establecimientos de crédito,
Seguros, Pensziones, Cesantias v Fiduciarias,
Mercado de wvalores, Informacidn, seguridad v
prevencidn, Mecanizsmos e instituciones de
proteccidn. Cada pregunta enmarcada en una
casilla del caming estd numerada y cuanta con un
grado de dificultad v una puniuacién diferentes.

b. Caja para el Administrador del Juego: Esie
compartimiento interior del estuche dispone de
varias secciones marcadas para depositar las
Tarjatazs de Respuesias, Premio, Pago v los
Recursos dal administrador del jusgo.

¢. Tarjetas de Respuesta: zon 40 farjetas que
confignen las respuestas relativas a las preguntas
que sa encuentran en la pista de juego con el mismo
namero; estas tarjelas deben organizarse de menor
a mayor, Consarvarse en ese arden y permaneacer
en la caja duranta todo el juego y siempre por el
lado del valor asignado, no por el lado de la
respuesta, pues la idea es que los jugadores no
lean las respuestas antes de jugar.

Sl desea contar con un istado de preguntas ¥
respuestas o con instrucciones de juego (adicionales)
cansulte ask infermaciin en neesira pagina
wiebowanw superfinanciera.gowv.co/Consumidor
Financiaro/informacian v Educaciin/Suparfinanzas.
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d. Recursos por Respuesta correcta; Son tarjetas
gue representan el dinero indicado en las Tarjetas
de Respuesia y que corresponden a cada respuesia
gue conteste correctamente el Jugador o a un valor
menor 3i el grupoe lo acuerda.

¢. Recursos Base: 15 billetes de $10.000 vy 15 de
320.000, 15 accicnes por valor de 350.000 v 15 de
$100.000, 15 tarjetas débito por valor de $50.000 y
15 de 3100.000, 15 cheques por valor de 550,000 v
15 de 5100.000, 15 Cerificados de Depdsito a
Término por valor de 350,000 v 15 de $100.000, los
cuales =e entregan a cada Jugador vy al
Administrador del Juego al iniclar el juego, de
acuerdo con las instrucciones. Cada Jugador debe
administrar los recursos segln la necesidad que se
presente an el desarrollo del juego o lo que se vaya
aprendiendo en ésle.

f. Tarjetas Premio: Tarjetas que reprasantan dinero
para e Jugador (Rentabilidad, Rendimientos,
Tarjata débita, Dividendos, Cheque), cada una con
un mente asignado. Cada Jugador ganara los
recursos comespandientes a estas tarjelas cuando
la ficha caiga en las casillas asi identificadas en el
tablero.

g. Tarjetas Pago: Tarjetas que representan Pagos o
Gastos duranie el desamolle del juego (Prima de
segures, Cuota del crédito, Intereses de mora,
Comision, Tarifa de servicios financieros), cada una
con un mente asignade, Cada Jugador debera
pagar al Administrader del Juego, representado por
una "Caja” en la que se van acumulando los
recursos, cuando los jugadores caigan en las
casillas "Pago”.

h. Fichas y dados: 3e ufilizaran fichas de

diferentes colores (depende del nimerc de
jugadores)y dos dados.
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INSTRUCCIONES

1. Al comenzar &l juego cada Jugador recibe unos
Recursos Base definidos por el grupa (canbidad sugerida
S500.000 por Jugador), distribuidos entre  billetes,
acciones, farpetas débito, chegues y cdis. El dinero restania
estard a disposicidn del Administrador del Juego, papel
que podra desempefiar cuslquier jugador o e fufor
(Instrucior) de juego,

2. Cada Jugador verifica que cuente con log Recursos
Base definidos (todos con el mismo monto de recursos) v
I para comprandar [as descripciongs da  accion, larela
débito, cheque v cerificadn de depdsito a término, gue
tambian represantan dinaro.

4. El grupo define cual es &l maximo de dinero para ganar
en cada |uego, ejemplo hasta 31.000.000, hasia
52.000.000, etc, o hasta que algln Jugador llegue a la
Pregurta 40; en fin, e jusgo admite que el grupo
determine cémo quiere jugar, ganary cuando terminar.

4 . El Jugador que sague &l mayor mimens con und1) dado
&5 ¢l gue comienza a jugar (Jugador Al se ubica en el
inicio ¥ lanza el dado,

5. El Jugador &, dependiendo del mimers gue saquee en los
dos (2) dadas, musve la iicha en &l lablers, arrastrandola a
sU posicion de desating.

6. Siel Jugador obtiens pares en los dados tendra la opcidn
de repatir furma para aprender mas v tener 1a opcon de
ganar més,

7. 5i el dado cae tres (3) veces enuna misma casilla en los
diferentes ternos de juego, e Jugador volvera a lanzar
hasta que pueds avanzar a olra casilla, parbendos de |a
cagilla en la que seancontraba antes,

8. Una wez en la casilla &l jugador A lee & tema
carrespondients en la Pista v el Jugador B (el que le sigue a
gu mang derecha) o el instructor, si la casilla corres ponde 8
una prisgunta, ubica la Tafela de Bespussia, lee el lema
general (E] concepios bdsicos, sisterma financiens, etc) v
hace la pregunia completa que aparece en la pare
posterior. S el juego tene instructor, ka leclura de [a
pregunia y la respuesta también sera ejecutada por éste.

8. El Jugador A dara la respuesta que considera corracta.
El jugador puede interprefar las imdgenes de la casila
respective en |la pista o recordar las respuestas si la
présgunia yasalsh,
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10, Luego, el Tutor o el Jugador B leerda a todos los
participantes la respuesta, tal como aparece en la Taneta
de Respuesia.

11. Si &l Jugador indica NO SABER la respuesta, PASA o
CEDE EL TURMD, deberd pagar la suma de 320000

como sancidn. Por 8so es mejor amesgarss 8 contestar.

12, Si la respuesia se considera CORRECTA por &l grupo,
al Jugador & recibird los recursos cormespondientes al
rnont Indicado en el tablero. La respussta ng Bene que ser
axactamenta como estd en la Tarjeta, pero si tener por o
menos las ideas prncipales resalladas con palabras
clave en las tarjetas. En todo caso, el grupo decidira =i la
preguila fue contestada correcta o incorrectarmente v 5i ¢
Jugador ganid todos los recurses o parte de ellos. Ejemplo:
&i la respuesta vake $100.000 peeden entregarls $100.000
o solamente $50.000; sl vale $50,000 se le entregara este
monto o solo 530,000 Si hay empate entre al grupo, s&
eniregardn al Jugador 340,000 para las pregunias que
valgan $100.000y S20.000 para las que valgan $50.000.

13, 8ila respuesta se considera INCORRECTA porgue ng
redne las ideas principales resalladasz en la tarjata, &
Jugador md recibird ningin valor (3 0), pero no deberd
hacer pago alguno por habersse lanzado a8 confestar, aun
cuandorespondiera errongamenie

14, La Tarjeta de Respuesta leida por el Tubsr o el Jugador
B al Jugador A serd nuevamente dejada en el mazo de la
Caja, conservando el esiricto orden de menor a mayor y
siempre por el lado del valor asignade, no por el lado
de la respuesta, pues la idea es gue los Jugadores no
lean las respuestas en el transcursodel juego.

15. El pugador A y todos los jugadores que le sigam
CONSErvaran y acumularan los recursos conforme vayan
respondiendo en forma acerlada.

16, El siguisnte Jugador continuara el juego lanzando el
dado y arrastranda la ficha desde la casilla en la gue s&
encuentre. Los tumos corren a la derecha de cada
Jugador, asi continda jugando el jugador ubicado al lado
desracho, esto es, Jugador B, Jugador C, Jugadar D,
Jugador E. Jugados F, amau arden.

17. Sl el dado dirlge & las casillas de TARJETAS PREMIO,
al Jugadar sacard una tarjeta de dicho nombre y reclamers
al Administrador del Juego el valor equivalente para
geumularla dentro de sus recursos {auments sus
recursos). La fareta se devobvera a la Caja, colocandola
en la parte inferior (no encima),
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18. 5i el dado dirge a las casillas de TARJETAS PAGOD, &
Jugador debera hacer un pagae al Administrador del Juego,
sacando de sus recwrsos el monto equivalente a la tarjeta
[disminuye sus recursos). La Tarjeta Pago regresard a la
Caja, colocandola en la parte inferior (mo encima) y el
equivalente en dimerg serd enlregado al Administrador del
Juego,

18. i el dado dirige a casllas con caracteristicas
especiales, 5 alterara &l flujo normal ded jusgo y entonces
deberd seguirse la instruccion alli anolada; por epemplo
AVANCE o RETROCEDA ala Pregunta xx.

20, GAMA e Jugador gue curnpla ks requisitos acordados
al empezar:. alcance &l monte defimide por & grupo para
ganar, legue a la Pregunta 40 o acuerden muluamente
terminar el jusgo. Al terminar se contaran los recursos
acumulados por cada Jugador para definir ol ganador
Si oun Jugador Bega a la PREGUNTA 40 sin haber
complefado al monto acordado, el juego continda en la
primera caslla del tablero y asi sucesivamente, a menos
que s& haya paciado la terminacian por llegar a la pregunta
cuarenta(40]

[ Entonces ... jquién gana?

Gana el jugador que sumados los
recursos oblenga la mayer cantidad de
dinero para desarrollar sus proyectos,

y tendra el reto de informarse
adecuadamente para tomar las mejores
decisionas de ahormo @ inversion.

En realidad, todos los jugadores han
ganado.., en conocimiento y aprendizaje
sobre los productos v servicios

- financieros!! .
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